Regulamin konkursu (,,Konkurs”) pod nazwa:

»SNAKE 2021 CHALLENGE”

§1 [Organizator]

Organizatorem Konkursu (zwanego dalej ,Konkurs”) jest Fundacja Lubelski Inkubator
Przedsiebiorczosci, ul. Gtowackiego 35/356 20-060 Lublin NIP 712-331-14-51, REGON 364211545,
KRS 0000612977

(zwana/-ny dalej: ,Organizatorem”).

§2 [Uczestnicy Konkursu]

1. Uczestnikiem Konkursu (zwanym dalej ,Uczestnikiem”) moze by¢ wytgcznie petnoletnia
osoba fizyczna, majaca petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, zamieszkata na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej oraz posiadajaca:

a) staty dostep do Internetu (urzadzenie z dostepem do sieci Internet - komputer, tablet,
telefon, etc.),

b) standardowg przegladarke internetowg z obstugg plikdw typu cookie,

2. Z udziatu w Konkursie wykluczeni sg pracownicy Organizatora oraz cztonkowie ich rodzin tj.:
wstepni, zstepni, rodzenstwo, matzonkowie, rodzice matzonkédw i osoby pozostajace w

stosunku przysposobienia.

§3 [Zasady Konkursu]

1. Udziat w Konkursie jest dobrowolny.
2. Warunkiem udziatu w konkursie jest:
c) spetnienie warunkéw Uczestnika, okreslonych §2 [Uczestnicy Konkursu].
d) zapoznanie sie z regulaminem Konkursu i akceptacja jego warunkéw,
e) wyrazenie przez Uczestnika zgody na przetwarzanie danych osobowych w celu udziatu
w Konkursie oraz dostarczenia im informacji handlowych drogg poczty elektronicznej,
f) wykonanie zadania konkursowego, o ktérym mowa w §3 pkt 7 [Zasady Konkursu].
3. Zgoda na przetwarzanie danych w celu udziatu w Konkursie moze by¢ wyrazona poprzez

akceptacje warunkéw konkursu okreslonych w formularzu zgtoszenia uczestnika.
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4. Konkurs odbywa sie w dniu 9.12.2021 roku od godz. 09.45. do godziny 17:30.

5. Zadania konkursowe wykonane po terminie trwania Konkursu nie beda brane pod uwage.

6. Konkurs jest prowadzony za posrednictwem strony internetowej udostepnionej pod
adresem: https://app.evenea.pl/event/snake2021challenge/ (dalej: ,strona www”).

7. Zadanie konkursowe sktada sie z dwdch czesci:

a. przedstawienie w formularzu konkursowym  na stronie www czterech kodéw
konkursowych pozyskanych poprzez: wejscie na podstrone trzech rdézinych firm
sponsorskich, tj. wystawcéw w ramach wirtualnych targéw, dostepnych pod adresem
www: https://join.pytechsummit.pl/ i uzyskanie kodu w drodze wirtualnej rozmowy
gtosowej z przedstawicielem wystawcy, przy czym wirtualne rozmowy gtosowe mozliwe
beda po kliknieciu w przycisk , WITRUALNE STOISKO” lub ,,POKOJ REKRUTACII”. Kazdy
kod konkursowy sktadad sie bedzie z dwdch liter oraz czterech cyfr;

b. udzielenie odpowiedzi na pytanie konkursowe, ujawnione i umieszczone przez
Organizatora na stronie www, na ktorej odbywa sie konkurs.

8. Warunkiem wykonania zadania jest prawidtowe wykonanie obu czesci (a i b).

9. Uczestnik moze bra¢ udziat w Konkursie jednokrotnie podczas jego trwania.

10. Uczestnik biorgc udziat w Konkursie potwierdza, ze jest Swiadomy, iz o wygranej
nagrodzie nie decyduje przypadek, lecz dziatanie Uczestnika, tj. spetnienie warunkdéw
Konkursu i wykonanie zadania konkursowego.

11. Zwyciezca Konkursu zostanie wytoniony przez Organizatora wyfacznie sposréd osdb
spetniajgcych warunki okreslone w Regulaminie.

12. Sposrdd oséb wskazanych w § 3 pkt 11 Organizator wybierze Uczestnika, ktéry
udzielit najciekawszej odpowiedzi na pytanie konkursowe okreslone w § 3 pkt 7 lit. b
Regulaminu.

13. Przystgpienie do Konkursu jest rdwnoznaczne z akceptacjg przez Uczestnika

warunkoéw Konkursu okreslonych w Regulaminie.

§4 [Nagrody]

Organizator powota dwuosobowg komisje konkursowg, ktdra bedzie sprawowata nadzér nad
prawidtowoscig przeprowadzania Konkursu i wytonienia zwyciezcy.

Organizator wybierze jedng odpowiedz konkursowg, ktdra zostanie nagrodzona jedna
nagroda rzeczowa.

Nagrodg w Konkursie jest konsola XBOX SERIES S.
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11.

12.

13.

14.

15.

O wynikach konkurs Organizator poinformuje jedynie zwyciezce i uczyni to droga
elektroniczng na podany przez Uczestnika w formularzu zgtoszeniowym adres e-mail, w
terminie 7 dni roboczych od daty zakonczenia Konkursu.

Warunkiem przyznania i przekazania nagrody jest potwierdzenie przez Uczestnika otrzymania
wiadomosci o wygranej poprzez przestanie na adres e-mail Organizatora wiadomosci
zwrotnej, zawierajacej wypetniony formularz wysytkowy, niezbedny do przekazania
Uczestnikowi nagrody.

Zwyciezca nie moze przenies¢ praw do odebrania przyznanej nagrody na osoby trzecie.
Nagroda nie podlega zwrotowi, wymianie na gotowke lub zamianie na inne produkty.

Organizator nie udziela gwarancji na produkt stanowigcy nagrode w Konkursie, wskazang w §
4 pkt 3.

Wreczenie Nagrody mozliwe jest w drodze odbioru osobistego na terenie Lublina (po
wczesdniejszym ustaleniu lokalizacji z Organizatorem) badz poprzez przestanie Nagrody na
adres Uczestnika, wskazany w formularzu wysytkowym w wiadomosci zwrotnej, o ktorej
mowa w § 4 pkt 5.

W celu wysytki nagrody Uczestnik jest zobowigzany do podania w formularzu wysytkowym
swojego imienia i nazwiska, adresu do wysyitki, numeru telefonu lub adresu e-mail. Uczestnik
jest takze zobowigzany do wypetnienia formularza odbioru nagrody poprzez podanie
swojego imienia i nazwiska, adresu zamieszkania, adresu e-mail, daty urodzenia,
identyfikatora podatkowego - numeru NIP lub PESEL (w celu uiszczenia i rozliczenia przez
Organizatora podatku od nagrody), ktére to dane umiesci, wraz z o$wiadczeniem o
doreczeniu nagrody, w przestanym przez Organizatora formularzu odbioru nagrody.

Nagroda wysytana jest wytgcznie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej za posrednictwem
Poczty Polskiej lub firmy kurierskiej.

Nagrody wysytane sg na koszt Organizatora.

Warunkiem przekazania Uczestnikowi nagrody jest potwierdzenie jej odbioru w obecnosci
przedstawiciela operatora pocztowego — kuriera poprzez wypetnienie i podpisanie
formularza odbioru nagrody, ktdry zostanie nastepnie odestany na adres Organizatora.

Organizator zobowigzuje sie do wystania nagrody w terminie 14 dni roboczych od daty
dostarczenia przez Uczestnika drogg elektroniczng formularza wysytkowego badz ustalenia z
Organizatorem miejsca odbioru nagrody na terenie miasta Lublin.

Organizator zobowigzuje sie do uiszczenia we wiasciwym Urzedzie Skarbowym stosownego
podatku od wartosci nagrody rzeczowej.

§5 [Reklamacje]

. Uczestnicy Konkursu majg prawo do whniesienia reklamacji dotyczacych Konkursu w terminie

7 dni od zakonczenia Konkursu.
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. Reklamacje w formie pisemnej nalezy przestac¢ na adres e-mail Organizatora:

biuro@inkubator.biz.pl.

. O zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji decyduje data wptywu wiadomosci na

skrzynke e-mail Organizatora.

. Reklamacja powinna zawieraé¢ dane Uczestnika: imie i nazwisko, adres e-mail oraz powdéd

reklamacji.
Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 30 dni od dnia ich otrzymania.
Uczestnik zostanie powiadomiony o rozpatrzeniu reklamacji przez Organizatora pocztg

elektroniczng na adres podany w zgtoszeniu reklamaciji.

§7 [Dane osobowe. RODO.]

Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Organizator.

Przetwarzanie danych osobowych Uczestnika odbywa sie zgodnie z Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady UE 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: RODO).

Przetwarzanie danych Uczestnika odbywa sie na podstawie jego dobrowolnej zgody
wyrazonej w celu udziatu w konkursie.

Organizator w celu udziatu w Konkursie przetwarza takie dane Uczestnika, jak jego imie i
nazwisko, adres e-mail, miejsce zamieszkania.

W celu dostarczenia i rozliczenia (podatek) nagrody Organizator jest uprawniony do
przetwarzania danych osoby nagrodzone w zakresie: imie i nazwisko, adres zamieszkania,
adres e-mail lub numer telefonu, NIP lub PESEL — w celu realizacji obowigzku podatkowego, a
takze adres dostawy podany w celu dostarczenia nagrody.

Uczestnik ma prawo dostepu do tresci swoich danych, ich poprawiania, ograniczenia
przetwarzania oraz wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych w celach
marketingowych lub wobec ich przekazywania innemu administratorowi danych.

Uczestnik ma prawo do przenoszenia danych, jesli przetwarzanie odbywa sie w sposéb
automatyczny, a takze do bycia zapomnianym (usuniecia danych), o ile przepisy innych ustaw
nie zobowigzujg Organizatora do ich archiwizacji przez wskazany okres.

Dane osobowe pozyskiwane sg bezposrednio od osoby, ktérej dotycza.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne w celu udziatu w Konkursie.

Uczestnik w kazdej chwili moze zmieni¢ swojg decyzje i cofngé zgode na przetwarzanie
swoich danych osobowych. Taka decyzja oznacza¢ bedzie che¢ rezygnacji z udziatu w
Konkursie. Uczestnik moze odwotac zgode w dowolnym czasie poprzez poinformowanie
Organizatora.
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Dane osobowe Uczestnika bedg przetwarzane wytgcznie do czasu odwotania zgody na
przetwarzanie danych lub do czasu rozliczenia i udokumentowania Konkursu, ale nie dtuzej
niz 5 lat od korica roku kalendarzowego, w ktérym uptynat termin ptatnosci podatku.

Organizator moze powierzy¢ przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdéw innemu
podmiotowi na podstawie umowy, zawartej na podstawie art. 28 RODO, w szczegblnosci
dane moga by¢ powierzane podmiotom $wiadczgcym dla Organizatora ustugi w zakresie
obstugi i rozliczenia Konkursu, a takze utrzymania serwisu informatycznego, w ktérym sg
przetwarzane.

Uczestnik ma prawo whiesienia skargi do organu nadzorczego (UODO) gdy uzna, iz
przetwarzanie jego danych osobowych narusza przepisy Ogélnego rozporzadzania o ochronie
danych osobowych (RODO), a takze aktualnie obowigzujgcych ustaw o ochronie danych.

W celu realizacji prawa do kontroli danych, dostepu do tresci danych, ich poprawiania, a
takze innych praw, nalezy skontaktowad sie z Organizatorem.

§8 [Postanowienia koricowe]

Regulamin dostepny jest na stroni: https://app.evenea.pl/event/snake2021challenge/

Konkurs nie jest loterig w rozumieniu Ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy prawa
polskiego.
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