Stownik pojec i termindw komputerowych

Wszystkie zamieszczone w tym opracowaniu podstawowe definicje pojec i terminéw
sg sformutowane z uwzglednieniem tylko ich informatycznego znaczenia. Definicje sg
podane w sposdb opisowy na uzytek ucznidw.

ADWARE - programy, ktorych mozna uzywa¢ za darmo, mozna je tez
rozpowszechnia¢. W zamian za to musimy jednak ogladac¢ reklamy wy$wietlane w
oknie aplikacji.

ALGORYTM - cigg Sci$le okresSlonych dziatan wykonywanych w ustalonej kolejnosci w
celu znalezienia rozwigzania postawionego problemu.

APLIKACJA — program komputerowy wykonujgcy konkretne zadania. Przyktadem
aplikacji jest edytor tekstu, program graficzny, arkusz kalkulacyjny czy tez gra
komputerowa. Aplikacjg nie jest system operacyjny.

ARCHIWUM - plik otrzymany w wyniku kompres;ji danych.

ARKUSZ KALKULACYINY - program stosowany do obliczen matematycznych,
statystycznych i finansowych. Arkusz kalkulacyjny pozwala na dowolne sortowanie
danych, ich graficzng prezentacje za pomocg wykreséw, a takze wydrukowanie
informacji.

BAJT — cigg o$miu bitdw. Umozliwia zapisanie znaku, np. litery alfabetu, cyfry.

BIOS — system — podstawowe procedury wejscia/wyjScia. Program zapisany w
pamieci ROM kazdego komputera. Testuje sprzet po jego wigczeniu, uruchamia
system operacyjny, kontroluje transfer danych pomiedzy komponentami takimi jak
dysk twardy, procesor, czy naped CD-ROM.

BIT — najmniejsza jednostka informacji w komputerze przyjmujgca wartos¢ 0 lub 1.

CD-R — odmiana ptyty kompaktowej, na ktérej mozna jeden raz zapisa¢ dane
(programy, muzyke, filmy) za pomocg nagrywarki CD-R.

CD-RW - rodzaj ptyty kompaktowej, na ktérej mozna wielokrotnie (okoto 1000 razy)
zapisywac dane (programy, muzyke) przy uzyciu nagrywarki CD-RW.

CTRL+ALT+DEL - kombinacja trzech klawiszy, ktéra powoduje ponowne
wystartowanie komputera bez wczesSniejszego wytaczenia zasilania. Jest to tzw.
~goracy start” lub ,reset”. Uzywa sie go podczas zawieszenia sie pracy komputera.

CZAT — pogawedka przez internet.



CZCIONKA — zbdr mozliwych do uzyskania na ekranie lub w druku znakéw o
okreslonym kroju, stylu (kursywa, wyttuszczony, podkreslony) i wysokosci podanej w
punktach.

DEFRAGMENTACIJA - proces ponownego zapisywania plikow, ktore ulegly
fragmentacji — podzieleniu na czeSci — w trakcie zapisu na dysk twardy komputera
(zjawisko normalne). Po odwrdceniu tego procesu — defragmentacji — czas dostepu
do danych zmniejsza sie i uzytkownik odczuwa, ze komputer pracuje szybcie;j.
Najczesciej dokonuje sie defragmentacji dysku twardego (wynika to z faktu czestego
zapisywania plikow na dysku twardym).

DOKUMENT - utrwalony w pamieci zewnetrznej rezultat pracy dowolnego programu
w Srodowisku Windows. Jest nim np. tekst, rysunek.

DRUKARKA — umozliwia przeniesienie wynikdw pracy komputera na papier. W
zaleznosci od typu drukarki wydruki mogg by¢ czarno-biate lub kolorowe.

DRUKARKA IGLOWA — coraz mniej popularny rodzaj drukarki, ktéra drukuje przy
uzyciu gtowicy z igtami, uderzajgcymi w tasSme nasgczong barwnikiem, znajdujacy sie
pomiedzy gtowicg drukarki a papierem. Charakteryzujg sie niskg jakoscig wydruku, sg
powolne i hatasliwe.

DRUKARKA ATRAMENTOWA - rodzaj drukarki, ktéra drukuje przy uzyciu
mikroskopijnej wielkosci kropel atramentu wstrzeliwanych na papier. Nowoczesne
atramentowki tworzg wydruki o jakosci zblizonej do drukarek laserowych, a kosztujg
mniej i nie wydzielajg trujgcych substancji. Ich wada to wolniejszy wydruk,
konieczno$¢ uzywania papieru o wysokiej jakosci i czeste wymiany kosztownych
nabojow z tuszem.

DRUKARKA LASEROWA - drukarka, ktéra do tworzenia wydruku uzywa
ukierunkowanej wigzki Swiatta (lasera). Zalety tych urzadzen to wysoka jakosc¢
wydruku, szybkos¢ pracy (do kilkunastu stron na minute), wierne kolorowe wydruki,
a takze nizszy koszt wydruku jednej strony.

DVD - cyfrowa ptyta wideo. Nosnik danych, ktory przypomina ptyte kompaktowa, ale
charakteryzuje sie o wiele wiekszg pojemnoscig. Na ptycie DVD mozna zmiesci¢ caty
film fabularny (okoto 130 minut obrazu i dzwieku).

DYSK TWARDY — element komputera stuzacy do trwatego przechowywania danych.
Wszystkie dane i programy zostajg na nim zachowane réwniez po wytgczeniu
komputera. Na ogot jest oznaczony jako naped C. Dyski twarde cechuje duza
pojemnos$¢ (rzedu gigabajtow) i niezawodnosc.

DYSKIETKA — nos$nik danych. Dyskietka (dysk elastyczny) ma najczesciej przekatng
3,5 cala i miesci 1,44 MB informacji (czyli okoto 800 stron maszynopisu czystego
tekstu).



EDYCJA — tryb pracy, w ktérym mozliwe jest modyfikowanie danych. Edytowac
mozna wiasciwie wszystkie dane znajdujace sie na dysku twardym komputera.
Edycjg jest na przyktad zmiana nazwy pliku, a takze wszelkiego rodzaju kasowanie i
dodawanie danych.

EDYTOR TEKSTU — program do tworzenia i edycji tekstu. Edytor tekstu zastepuje
uzytkownikowi komputera kartke papieru, diugopis, maszyne do pisania, gumke,
zestaw do kolorowania, a najczesciej takze stowniki ortograficzny i wyrazow
bliskoznacznych.

EKSPLORATOR WINDOWS - program w Windows, ktory przedstawia zasoby
komputera w formie graficznej. Korzystajgc z Eksploratora, mozemy m.in. kopiowac i
kasowac pliki lub uruchamiac programy.

E-MAIL - forma przekazu informacji w postaci listdw elektronicznych (czyli
dokumentéw, ktore mozemy zobaczy¢ na ekranie komputera) wymienianych przez
uzytkownikdéw sieci komputerowej, gtdownie w internecie.

FILTR — filtry to funkcje programu badz taz oddzielne programy, ktére dokonujg
specjalnych przeksztatcen na obrazach graficznych. Przykfadem filtru jest efekt
wyostrzenia czy tez rozmycia obrazu.

FOLDER - logiczna jednostka dysku twardego, ktéra organizuje znajdujace sie na
nim pliki. Folder (przedstawiany w Windows jako zotta teczka) moze zawierac kolejne
foldery zwane podfolderami. W danym folderze nie mogg znajdowac sie dwa pliki lub
foldery o identycznych nazwach.

FORMATOWANIE DOKUMENTU - przeksztatcanie wygladu dokumentéw w
komputerze nazywa sie formatowaniem. Mozna na przyktad sformatowac stowo, czyli
napisac je drukiem wyttuszczonym, podkreslonym lub kursywa.

FREEWARE — programy, ktore mozna uzywal i rozpowszechnia¢ za darmo. Nie
wolno ich jednak sprzedawac ani dokonywac¢ w nich zmian, umieszczajgc wewnatrz
na przyktad wiasng reklame.

GRAFIKA WEKTOROWA - metoda tworzenia grafiki komputerowej polegajgca na
generowaniu obrazu na podstawie jego matematycznego opisu, ktory okresla
pozycje, dtugosc i kierunek prowadzonych linii. Grafike wektorowg mozna tworzyc
m.in. przy uzyciu programu graficznego Corel-Draw.

IKONA — maty obrazek symbolizujgcy elementy systemu Windows. Ikony moga
oznaczac miejsce przechowywania informacji, a takze utatwia¢ prace.

INFORMATYKA — nauka o pobieraniu, przechowywaniu, przesytaniu i przetwarzaniu
informacji przy uzyciu komputerdw.

INSTALACJA — proces zapisywania na dysk twardy nowego programu i
konfigurowania go do pracy.



INTERNET — potaczenie komputeréw z catego Swiata, ktére tworzy olbrzymia siec.
To Swiatowa sieC liczaca juz miliony komputeréw, ktére wymieniajg najrozniejsze
informacje przez sie¢ telefoniczng i tacza specjalne (np. S$wiattowody, tacza
satelitarne).

JEDNOSTKA CENTRALNA — gtéwny element zestawu komputerowego, potocznie
nazywany komputerem. Jest to duza metalowa skrzynia (obudowa), w ktorej
umieszcza sie zasilacz, uktady elektroniczne i wiele innych urzadzen.

KARTA DiWIEKOWA — karta rozszerzen pozwalajgca na odtwarzanie i nagrywanie na
komputerze plikdbw muzycznych.

KLAWIATURA — stanowi zestaw klawiszy, za pomocg ktérych wprowadzamy do
komputera polecenia i teksty. Moze ona zawierac¢ od 101 do 104 klawiszy.

KLAWIATURA NUMERYCZNA - blok klawiszy znajdujacy sie po prawej stronie
klawiatury, przypominajacy nieco wygladem kalkulator.

KOMPUTER - urzadzenie elektroniczne stosowane do przetwarzania informacji.
KOPIOWANIE — tworzenie duplikatu wybranej informaciji.

KOSZ — miejsce, w ktorym Windows umieszcza skasowane przez uzytkownika pliki i
foldery. Dzieki temu mozna je przed ostatecznym usunieciem odzyskac. Ikona kosza
widoczna jest na pulpicie.

KREATOR — program ufatwiajgcy proces konfiguracji lub pomagajacy korzystaé z
gtdwnego programu. Kreatory prezentujg kolejne okna z pytaniami i polami do
wypetnienia, pomiedzy ktdérymi przemieszczamy sie przy uzyciu przyciskdw DALEJ i
COFNL (WSTECZ).

KURSOR - ruchomy wskaznik widoczny na ekranie komputera, ktéry uzytkownik
kontroluje zazwyczaj za pomocg myszy lub klawiatury.

KURSOR TEKSTOWY - kreska migajgca na ekranie monitora.

LICENCJA - dokument producenta zezwalajagcy na legalne uzywanie programu
komputerowego.

MAKSYMALIZACIA — powiekszenie aktywnego okna poprzez klikniecie myszg na jego
odpowiedni element na catg wielko$¢ ekranu. (Powiekszenie na catg wielko$¢ ekranu
aktywnego okna przez klikniecie myszg na jego odpowiedni element).

MEGABAJT — jednostka pojemnosci danych. Jeden megabaijt to 1024 bajtéw. Dla
przyktadu ptyta CD-ROM miesci zazwyczaj 650 megabajtdw zas dyskietka — 1,44
megabaijta.



MEGAHERC (MHz) — szybko$¢ procesora definiuje sie jako liczbe operagiji
wykonywanych w ciggu sekundy. Podaje sie jg w jednostkach zwanych hercami (Hz),
lecz szybkosSci te s obecnie tak duze, ze uzywa sie jednostki megaherc (MHz),
oznaczajacej miliony hercow.

MINIMALIZACJA - ukrycie okna (w Windows chowa sie ono na pasku zadan).
Zminimalizowanie usuwa okno z ekranu, ale nie zamyka go.

MONITOR - urzadzenie stuzgce do wyprowadzania danych z komputera. Umozliwia
on komunikowanie sie uzytkownika z komputerem.

MODEM - urzadzenie, ktére moze przesta¢ dane komputerowe (cyfrowe) po zwyklej
linii telefonicznej (analogowej). Za jego pomocg mozna na przyktad podtgczy¢ sie do
internetu i pobranie znajdujacych sie w nim danych. Produkowane sg dwa typy
modemdw: wewnetrzne (majg postal karty, ktérg wktadamy do komputera) oraz
zewnetrzne.

MULTIMEDIALNY (POKAZ, PREZENTACJA) — korzystajacy z wiecej niz jednego $rodka
przekazu informacji, np. dzwieku i obrazu.

MYSZ — urzadzenie podtgczone do komputera, ktére uzytkownik przesuwa po ptaskiej
powierzchni w celu uzyskania ruchu kursora na ekranie monitora.

NARZEDZIE - tworzac rysunki w programie graficznym, zamiast tradycyjnych
przyboréw malarskich, korzystamy z zawartych aplikacji narzedzi. Zwykle uruchamia
sie je poprzez klikniecie na ikonie lub wybranie z paska menu.

ODINSTALOWANIE, DEINSTALACIA — proces usuwania programu z dysku twardego
komputera.

OKNO - element systemu operacyjnego. W oknach pokazywane sg komunikaty,
uruchamiane programy oraz wyswietlana jest zawartos¢ dysku twardego.

OKNO DIALOGOWE — umozliwia komunikacje miedzy komputerem a uzytkownikiem.
Za jego pomocg komputer komunikuje sie z nami: podaje nam w nim informacje i
oczekuje na nasze zlecenia.

OPROGRAMOWANIE - programy, ktore mogg by¢ wykorzystywane przez komputer.

PALETA KOLOROW — zbidr wszystkich mozliwych do wyéwietlenia koloréw. Wielko$¢
palety kolorow zalezy przede wszystkim od uzywanej karty graficznej.

PAMIEC OPERACYIJNA — pamie¢ w postaci uktadédw elektronicznych, w ktérej
przechowywane sg dane podczas pracy komputera. Jej zawartoS¢ ginie po
wytgczeniu komputera.



PANEL STEROWANIA - w Windows program pozwalajgcy uzytkownikowi na
sprawowanie kontroli nad niektorymi elementami i wifasciwosciami systemu
operacyjnego, a takze nad podtgczonymi do komputera urzadzeniami.

PARTYCJA - logicznie wydzielony fragment dysku, ktéry system operacyjny widzi
jako osobny dysk (przyporzadkowuje mu oddzielne oznaczenie literowe, np. C czy D).

PASEK NARZEDZI — zamiast rozwija¢ menu i listy wyboru szybciej dojdziemy klikajac
na pogrupowane w rzedach przyciski z obrazkami symbolizujgcymi najbardziej
typowe opcje aplikacji. Paski narzedzi to jedna z najwygodniejszych mozliwosci
wywotywania funkcji programu.

PASEK ZADAN — umieszczony jest przy dolnej krawedzi ekranu. Pojawiaja sie na nim
wszystkie uruchomione w danej chwili programy. Sg one reprezentowane przez
przyciski, na ktorych znajdujg sie nazwy programow.

PIKSEL — fragment obrazu elementarnej wielkosci, czyli najmniejszy punkt, jaki moze
by¢ wyswietlony lub wydrukowany. Piksele tworzg obraz widoczny na ekranie
monitora i na wydrukach.

PIRACTWO KOMPUTEROWE - przejaw tamania praw autorskich, nielegalne
postugiwanie sie programem komputerowym bez zgody autora lub producenta i bez
uiszczenia odpowiedniej optaty.

PLIK — podstawowa jednostka przechowywania informacji na nosnikach danych.
Plikiem moze by¢ dowolny program, dokument, baza danych.

PLIK GRAFICZNY - plik, ktory zawiera obraz stworzony w programie graficznym.
PLYTA INSTALACYINA — piyta zawierajgca program.

POCZTA ELEKTRONICZNA — w skrocie e-mail. Czesto spotykana jest takze pisownia
email. Forma przekazu informacji w postaci listdw elektronicznych (czyli
dokumentéw, ktére mozna zobaczyé na ekranie komputera), ktdére wymieniajg
uzytkownicy sieci komputerowej, gtdwnie w internecie.

PORT - zlgcze (gniazdo) umieszczone zwykle z tylu komputera. Dzieki niemu
mozemy podtaczy¢ do peceta dodatkowe urzadzenia, jak np. myszke, modem czy
drukarke.

PRAWO AUTORSKIE - prawo chronigce tworce programéw przed ich
rozpowszechnianiem i uzywaniem bez jego wiedzy.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA — pokaz lub wykfad (najczesciej publiczny), ktorego
tre$¢ jest ilustrowana opracowanymi na komputerze elementami multimedialnymi,
takimi jak: rysunki, zdjecia, a takze dzwiek i ruchome obrazy (animacje, filmy).



PROCESOR - najwazniejszy i jeden z najdrozszych elementdw komputera. Ten
podzespdt okresSla szybkos$é, z jaka pracuje pecet. Obok nazwy producenta (Intel,
AMD) i modelu procesora (Pentium III, Athlon) podawana jest takze predkos¢ (np.
733 MHz). Im wyzsza jest ta liczba, tym szybszy procesor.

PROGRAM - cigg logicznie uporzadkowanych instrukcji, ktdére realizujg okreslone
zadanie.

PROGRAM GRAFICZNY - program, ktéry umozliwia poddanie obrébce rysunkéw lub
fotografii, ktore uprzednio zostaty wczytane do komputera przy uzyciu skanera.
Mozliwosci modyfikacji rysunkow i fotografii za pomoca takich programéw sg prawie
nieograniczone: mozemy zmieniaC  kolory, dodawa¢ i usuwac poszczegolne
fragmenty lub nawet przeksztatca¢ zwykte zdjecia na obrazy malowane akwarela.

PROGRAM MULTIMEDIALNY - aplikacja najczesciej typu encyklopedycznego,
wykorzystujgca do prezentacji danych wiecej niz jeden $rodek przekazu, czesto
obraz, dzwiek i tekst jednoczesnie.

PRZEGLADARKA INTERNETOWA - program, ktéry umozliwia  wysSwietlenie na
ekranie komputera zawartosci strony WWW.

PROGRAM ODINSTALOWUIJACY - narzedzie, dotgczane do zainstalowanych na dysku
aplikacji, najczesciej znajdujgce sie w tym samym katalogu co aplikacja. Program
odinstalowujacy stuzy do usuwania z dysku wszystkich plikow (skopiowanych na dysk
twardy podczas instalacji) zwigzanej z nim aplikacji.

PRZYCISK — to przewaznie prostokat z umieszczonym na nim napisem lub symbolem.
Klikajgc na przycisku, wydajemy systemowi Windows polecenie wykonania czynnosci
opisanej na przycisku.

PULPIT — pulpit, podobnie jak biurko (pulpit to tlumaczenie angielskiego stowa
desktop oznaczajgcego blat biurka), moze gromadzi¢ najrozniejsze ikony
dokumentéw, plikéw i folderdw. Na nim rowniez znajdujg sie podstawowe ikony
stuzgce do pracy.

RAM - robocza pamie¢ (pamie¢ o dostepie swobodnym), do ktérej komputer taduje
aktualnie uzywane dane, by byty szybko dostepne. Gdy jest jej mato, komputer musi
te dane zapisywac¢ na dysku twardym, co spowalnia jego dziatanie. Przechowuje
program i dane do tego programu tylko podczas zasilania komputera. Po wytgczeniu
zasilania informacja znika.

ROM — pamie¢ tylko do odczytu. Zostaje ona zapisana podczas procesu produkcii.
Wytgczenie komputera nie wptywa na jej zawarto$¢. Najczesciej przechowuje ona
informacje o systemie operacyjnym, ktéry umozliwia zainicjowanie pracy zaraz po
wigczeniu komputera.

REKORD - zbidr wszystkich informacji w bazie danych dotyczacych jednego tematu.



RESET — przycisk, ktéry umozliwia ponowne uruchomienie zestawu komputerowego
bez wylgczania komputera. Jest przydatny w sytuacji, gdy nastgpi zawieszenie
komputera.

ROZDZIELCZOSC - liczba punktdw, ktdre rozpoznaje element éwiattoczuty skanera
i zapisuje je w pliku graficznym. Jej miarg jest dpi (od ang. dots per inch — punkty
na cal). Im wiecej dpi, tym ostrzejszy jest obraz, wyzsza jako$¢ barw mozliwych
do uzyskania i lepsza jako$¢ druku.

SCHOWEK - wydzielona cze$¢ pamieci komputera, w ktorej uzytkownik moze
tymczasowo przechowywaé¢ dane - teksty, grafike. Ze Schowka korzysta sie
najczesciej po to, aby dane wstawi¢ za chwile w inne miejsce. Kopiowanie danych
do Schowka nastepuje po wybraniu polecenia Kopiuj lub Wytnij.

SERWER POCZTOWY - serwer podtagczony na state do internetu. Jego zadaniem jest
odbieranie, przesytanie i przechowywanie poczty elektronicznej, a takze
utrzymywanie kont pocztowych.

SHAREWARE - program, ktory mozna otrzymaé i rozpowszechniaé za darmo.
Korzystanie z niego jest juz jednak obwarowane pewnymi zasadami. Jezeli po
uptywie okresu testowego (czesto 30-dniowego) uzytkownik zdecyduje sie zatrzymac
program na dysku twardym, powinien potraktowac to jako kupno produktu i zaptacic
jego autorowi.

SIEC KOMPUTEROWA — tworza jg co najmniej dwa komputery potaczone kablami w
taki sposdb, ze mogg wymienia¢ miedzy sobg dane (pliki, poczte elektroniczng itp.)
lub korzysta¢ ze wspdinych urzadzen.

SIEC LOKALNA — sie¢ komputerowa dziatajaca na matym terenie, np. tylko w jednym
budynku.

SKANER — umozliwia wczytywanie dokumentdw (np. wydrukowanego tekstu lub
fotografii) do komputera. Otrzymujg one postaé plikdw graficznych, dzieki czemu
mozna je pdzniej poddac obrdbce.

SKROT - ikona, najczesciej oznaczona matg strzatkg w lewym dolnym rogu, klikniecie
na ktorg powoduje otwarcie dokumentu lub programu przez nig wskazanego. Do
dokumentow i programéw mozna tworzy¢ dowolnie wiele skrotéw. Skroty najczesciej
umieszczane sg dla wygody uzytkownika na pulpicie.

SKROT KLAWISZOWY — wiele polecen w systemach operacyjnych i programach
mozna wywota¢ za pomocg skrétdw klawiszowych, to znaczy naciskajgc okreSlony
klawisz lub kombinacje klawiszy. Uzycie skrotu klawiaturowego jest z reguty szybsze
niz wykonanie tej samej operacji za pomocg myszy.

STACJA DYSKOW — komputerowe urzadzenie, ktore moze odczytywac i zapisywac
dane na dyskietkach magnetycznych.



STEROWNIK — maty program sterujgcy wspotpracg komputera i przytgczonych do
niego urzadzen. Do pracy kazdego urzadzenia potrzebny jest przeznaczony specjalnie
do niego sterownik.

STRONA GEOWNA — strona startowa witryny internetowej, na ktérej znajduja sie
podstawowe informacje oraz hipertagcza do kolejnych dokumentéw. Gdy w
przegladarce wpiszemy jedynie adres serwera WWW, ale bez podania nazwy
dokumentu, wyswietlona zostanie wiasnie strona, gtéwna.

STRONA WWW, STRONA INTERNETOWA — zawarto$¢ widoczna w oknie przegladarki
internetowej — potgczenie tekstu, grafiki, animacji przechowywane na serwerze
internetowym. Strony WWW to charakterystyczny element internetu, specyficzny dla
niego nosnik informaciji.

SYSTEM OPERACYINY - nadrzedny i niezbedny program kontrolujgcy prace
komputera. Przyjmuje polecenia od uzytkownika, umozliwia uruchomienie innych
programow i nadzoruje ich dziatanie. Odpowiada za komunikacje z urzadzeniami
podtgczonymi do komputera, zapis na dysku, twardym, drukowanie i wySwietlanie
informacji na ekranie.

TABELA — w programie do tworzenia baz danych miejsce, w ktdrym sg zapisywane
(w postaci rekorddw) wszystkie wprowadzane przez nas dane.

TAPETA — element graficzny, ktéry umieszczamy na pulpicie celem uatrakcyjnienia
wygladu Windows. Tapeta znajduje sie zawsze w tle — przykrywajg jg wszystkie inne
elementy Windows (np. ikony, okna).

TRYB AWARYINY — tryb pracy systemu Windows, w ktérym uruchamia sie on z
pominieciem niektorych plikdw i zapisdw rejestru. Dzieki temu mozliwe jest usuniecie
niektorych bteddw uniemozliwiajgcych normalng prace Windows.

TRYB OFFLINE — termin okreSlajacy tryb pracy przegladarki WWW lub programu
pocztowego. W trybie online informacje $ciggane sg przez modem z internetu. W
trybie offline jest symulowana praca online, wyswietlane s3 dokumenty lub poczta
wczesniej Sciggnieta z sieci.

UAKTUALNIENIE — nowsza wersja programu. Do jej zainstalowania potrzebna jest jej
poprzednia wersja. Uaktualnienia sg zwykle sprzedawane po nizszej cenie (nawet
60% taniej), dzieki temu sg chetnie nabywane.

USB - nowoczesny standard potaczenia miedzy komputerem a urzgdzeniami
zewnetrznymi (skanerami, drukarkami, monitorami, myszkami itp.).

WARSTWA - warstwy sg to obrazy natozone na inne obrazy. Mozna nimi
manipulowaé, zmieniac ich wielkosS¢, rozciggac itd. Najwazniejsze jest to, ze wiasciwe
tto (czyli obraz pod spodem) jest zachowane w catosci, bez zadnych zmian. Dzieki
temu w prosty sposdb mozemy dokonywaé montazu zdjec.



WIERSZ - to jedna linijka tekstu.

WIRUS - program, ktory bez wiedzy uzytkownika przedostaje sie na dysk twardy
komputera. Wirus na ogot jest wyposazony w ziosliwe funkcje kasujace pliki,
niszczace dyski twarde.

WKLEJANIE — umieszczanie w dowolnym miejscu wczesniej skopiowanej (czyli
zapisanej w Schowku) lub wycietej informacji — tekstu, obrazu graficznego, plikdw
badz folderdw.

WWW — Swiatowa pajeczyna, siec internetu o zasiegu Swiatowym.

WYCINANIE — przenoszenie komputerowej informacji (na przyktad pliku, tekstu czy
tez grafiki) do pamieci komputera celem wklejenia jej w inne miejsce (po wklejeniu
oryginat zostaje usuniety z pamieci).

WYGASZACZ EKRANU — program, ktory wyswietla na ekranie monitora zmieniajgce
sie obrazki. Konfiguruje sie go tak, aby wiaczat sie automatycznie, gdy komputer
przez dtuzszy czas nie jest uzywany.

WYJUSTOWANIE — modyfikacja uktadu tekstu. Wyjustowanie powoduje, ze wyrazy w
dokumencie zostajg wyréwnane do lewego i prawego marginesu.

WYSZUKIWARKA — program, ktéry przeszukuje strony WWW w celu odnalezienia
danych okreslonych przez uzytkownika.

OPRACOWAL
mgr inz. Pawet Mazurek
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